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E espantosa a quantidade e variedade de ambientes onde é possivel escutar o canto de passaros. Estes
trocam informacgoes sonoras com outros individuos, atraves de seus caracteristicos cantos, formando sua rede
de comunicagao social que constitui para n0s uma paisagem sonora [Schafer 1994]. Tal textura de sons
organicos, dinamicos e similares, muitas vezes, se mescla com os ruidos urbanos de maquinas e pessoas,
criando um ambiente imersivo cibernético [Wiener 1968], composto da interacao entre agentes organicos e
maquinais, criando um complexo sistema sonoro, emergente, acusticamente auto-organizado e cognitivamente
auto-similar.
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Controlar um grande numero de parametros simultaneamente € uma das tarefas de extrema complexidade que
0 cerebro realiza com larga facilidade. Um exemplo disto € o controle da posicao e deslocamento corporal, e
consequentemente, da expressao gestual, que € realizado pela maioria das pessoas praticamente de modo
automatico e ate mesmo inconsciente. Uma alternativa de simular tal controle e através de modelos
computacionais inspirados nas estratégias naturais e biologicas da resolucao de tais problemas. Este € o ramo
tratado pela Inteligéncia Artificial, inspirados em dois processos naturais de resolucao de problemas complexos:
o Cerebro, de onde advém metodologias tais como as redes neurais; € a Evolugcao Natural, que trata do
desenvolvimento nao-supervisionado de sistemas complexos (tais como o proprio cérebro) e que motivou a
criacao de Algoritmos Evolutivos (AE) [Eiben 2007]; onde esta baseada a abordagem deste trabalho. Para
tanto, desenvolvemos um modelo computacional de AE que permite nao apenas o controle de um modelo de
canto de passaros, mas da simulacao de um pequeno ecossistema destes, formado por um conjunto
Populacao, com tamanho variavel de individuos, que sao modelos computacionais de siringes.
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individuos nascem, reproduzem e morrem, compondo assim uma paisagem e
sonora evolutiva, dinamica, cognitivamente similar e acusticamente original. |
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